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از  يکي  )موشن‌گرافيک(  متحرک  طراحی 
بيست و  قـرن  هنرهـاي  پرطرف‌دارترين 
طـراحـی،  تـجـربه،  و  يکم اسـت. دانـش 
رنگ، تـايپوگرافـي، تصویر، صدا، موسیقی، 
نویسـندگی و کـارگـردانـی، و هـمچنین 
یادگیری برنامه‌های نرم‌افزاری بـراي تبديـل 
شدن به هنرمند گرافيک متحرک ضروري 
است. با پيشرفت فناوري‌ها، صنعت ‌گرافيک 
متحرک به طور مداوم تکامل يافته است. 
به طور گسترده در  رایانه‌ها  اينکه  از  قبل 
متحرک  طراحی  ساخت  باشند،  دسترس 
پرهزینه و وقت‌گير بود. با در دسترس قرار 
گرفتن روزافـزون نـرم‌افـزارهاي گـرافيکي 
متحـرک‌سـاز و کاربـر پـسند، اين مـوضوع 
تغيير کرده است و ابزارهاي بسيار بيشتري 
در دستـرس هـنرمندان ‌گرافيک متحرک 
قرار دارد، اگر چه شرایط يادگيري مناسبي 
وجود دارد، اما خـلاقیت و تـوانایی هـنری 
و اسـتعداد و عـلاقه حرف اول را مـ‌یزند.

فيلم‌نامه‌اي بنويسيد که داستاني را روايت کند.
کي گرافيک متحرک با کي داستان شروع مي‌شود که در کي فيلم‌نامه خلاصه شده است. اگر چه طراحی 
متحرک کوتاه و معمولاً بين 30 ثانيه تا 3 دقيقه است، اما شما به هر حال به کي فيلم‌نامه براي جزئيات 

روایت قصه يا کارگرداني داستان نياز داريد.
همان‌طور که فيلم‌نامۀ خـود را مي‌نویسید، در نظر بگيريد که کدام بخش از داستان شما مي‌تواند از طريق 

این موارد به بهترين شکل بيان شود:

متن روي صفحه  
 داستان‌سـرايـي مي‌تـوانـد براي 

مـوضوعاتـی مـاننـد نمـايشگاه‌هاي 
تجـاري کــه در آن صـدا 

گزينه‌اي مناسبی نيست، مفید 
باشد. همچنين روشي هوشمندانه 
براي جلب نظر افراد است، زيرا 
هنگام مطالعه بايد  دقت و توجه 

بيشتري داشته باشند.

آوا و موزیک
صـدا و مـوسیقـی تصـاویـر 

روي صفحـه را همـراهـي
 مـک‌ینند.

 بنابرايـن اين دو در کنار هم 
کار ميک‌نند و یـکدیگر را 

پـوشش مـ‌یدهند.

 فقط بصري
هرچند که به طـور معمول 

استفـاده نمي‌شود، ولـی 
شما هنوز هـم مي‌تـوانيد 

کي گرافيک متحرک جذاب 
و بدون متن ايجاد کنيد.

صداگذاري
همان‌طـور کـه قبلًا ذکـر شد، 
صـداگــذاري و گـفـت‌وگـوی 

شخصیت‌ها، قراردادن 
آهنگ براي داده‌ها و تصاویر 

توضيح‌دهنده. هر زماني 
که نياز به شفاف‌سازي يا 

برچسب‌گذاري تصویری باشد 
به خوبي کمک ميک‌نند.
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هنگامـي که فـيلم‌نامه خود را داريد، 
مي‌توانـيد شـروع به تـجسم آن در 
مرحله فـیلم‌نامة مـصور کـنيد. اين 
زماني است که فيلم نامه و جلوه‌هاي 
بصري را کنار هم مي‌گذاريد و شروع 
ميک‌نيد به شکل‌ دادن به محصول 

نهايي.
در اين مرحله مي‌خواهيد  قاب‌های 
تصویر)فریم‌ها( را روي کاغذ بکشيد 
نهايي  اسکريپت*  شروع،  از  قبل  و 
را مرور کـنيد. سـپس مـي‌توانـيد 
ايده‌هايي را براي زنده کردن فيلم‌نامه 

شروع کنيد.
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طراحی متحرک، طراحي گرافيکي است که به حرکت در مي‌آيد. ‌گرافيک متحرک کي 
هنر است، مانند طراحي گرافيک. به طور کلی، طراحی متحرک عناصري را از عکاسي، 
تصويرسازي، تايپوگرافي، موسیقی، گفت‌وگو و موارد ديگر  را به کار مي‌گيرد تا ترکيبات 

متحرک بصري جذابي ايجاد کند.
اشيا، شخصيت‌ها و پس‌زمينه‌هاي مصور ويديوهاي طراحی متحرک حرکت مک‌ینند و تغيير 
شکل مي‌دهند، به گونه‌اي که داستاني را بيان ميک‌نند يا فرايندي را توضيح مي‌دهند. طراحی 
متحرک وسيلۀ نقليه‌اي را در اختيار طـراحان قرار مي‌دهـد تا به تخيل خود اجازه دهند با 
محدودیت کمتری به خلق بصري براي نمايش ايده‌هايي بپردازند که به بيننده ديدگاه 
منحصر به فردي از کي داستان، محصول يا خدمات مي‌دهد بپردازند. طراح مي‌تواند از تخيل 
خود براي خلق صحنه‌ها یا بازي با اشيای ساده، جلوه‌هاي صوتي و فضاي مثبت و منفي 

استفاده کند.

تعریف

سید‌علی موسوی
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‌گرافیک متحرک 
دقیقاً چیست؟
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يکي از برنامه‌هاي پيشرو مورد استفاده توسط طراحان گرافيک متحرک، 
»آدوب افَتر افکتس« است که به کاربران اجازه مي‌دهد، گرافي‌کها را در 

طول زمان ايجاد و تغيير دهند. از » آدوب فلش« به طور گسترده‌اي براي 
ايجاد طراحي حرکتي براي وب استفاده مي‌شود. برنامه‌هاي نرم‌افزاري سه 

بعدي مانند » 4 دی ماکسون سینما« داراي ابزارهاي گرافيکي حرکتي 
هستند و با » افتر افکتس« و »فتوشاپ« به خوبي کار ميک‌نند. 
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مانند هر پروژۀ بصري که ايجاد ميک‌نيد، 
با  اندازۀ خود داستان  به  سبک و رنگ 
هم ارتباط برقرار ميک‌نند. حتي زماني 
که براساس دستورالعمل‌ها کار ميک‌نيد، 
انتخاب‌هاي سادۀ طراحي مي‌توانند تأثير 

زيادي  داشته باشند.

طرح‌هاي نهايي را متحرک کنيد.
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سبک پویا نمایی
  اين فقط به محو شدن در داخل و خارج از صحنه 
نيست. نحوۀ انتقال شما از کي نقطه به نقطۀ ديگر 
بر منسجم بودن داستان تأثير مي‌گذارد. حرکت از 
نقطۀ الف به نقطۀ ب باعث حرکت داستان مي‌شود.

زمان‌بندي
کنـدی یـا سرعـت  در زمان‌بنـدی حـرکت 
تصویر م‌یتوانـد حرکـت را ايجاد يا خراب 
کند.  اگر حرکت کند باشد مردم آنچه را 
که مي‌خواهيد به آن‌ها بگوييد »به دست 
نمي‌آورند« و توجه مردم را از دست خواهيد 
داد. ول یسرعت حرکت افراد را علاقه‌مند 
نگه مي‌دارد. براي افزودن هيجان، تغييرات 

اساسی زمان را در نظر بگيريد.

*  اسکریپت‌ها برنامه‌های کوچکی هستند که با زبان‌های برنامه‌نویسی 
نوشته شده‌اند و هدف از نوشتن آن‌هاجلوگیری از انجام وظایف تکراری 

و خودکار کردن آن‌هاست.

جلوه‌هاي صوتی

کـار  با چه کسي  اينکه  به   بسته 
صـوتـی  جـلوه‌هـای  ميک‌ــنيد، 
اعـتبار  و  انرژی  اثـر  به  مـ‌یتوانند 
ببخشند. برخـي از پویـانمای‌یسازان 
بايد  که  باورند  اين  بر  )انيماتورها( 
اجازه دهيد عناصر خودشان صحبت 
که  است  اين  کليدي  کنند. نکته 
کنيد  استفاده  چيزهايي  از  فقط 
که به پروژه شما ارزش مي‌افزايد و 
حواس را از داستاني کـه مي‌خواهيد 
نـميک‌ـند. منــحرف  بــگويـيد، 


